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Mokrady a tajemstvi ztracené vody

A. Zadani pro MS

Cil:
Priblizit détem, kde vSude a v jaké formé najdeme vodu v krajiné. Vysvétlit, co to jsou mokrady a jaky
je jejich vyznam pro zadrZovani vody v krajiné a v ¢em prospivaji Zivoc¢ichlim, rostlindm a nam lidem.

Forma prace:

Povidani o vodé v krajiné

Prace se schématem mokradu
Kreativni hrani ,,na mokrad”
Vybarveni omalovanky

Hra s vyuZitim hracich karet (kvarteta)

Navrhované aktivity:

*  Povidejte si s détmi o vodé v Ceské prirodé. O tom, Ze existuji feky, potoky, rybniky, prehradni
nadrze, jezera (pfirodni i uméla vytvorena clovékem), mokrady a mocaly. Vyuzitelné informace
k tomu najdete napfiklad zde. NiZe pak najdete navodné otazky.

*  Hlavnim tématem tohoto ukolu jsou mokrady a jejich vyznam pro krajinu, Zivocichy, rostliny a
nas lidi. Détem na Uvod muZete pustit kratké tematické a instruktdaZni video s nadzvem Mokrady
a tajemstvi ztracené vody (4:12 min.). Ke dispozici je zde. Je viak uréené spiSe pro starsi déti
(2. st. ZS a SS), tak zvazte, zda ho vyuzijete.

*  Vyznam mokradll vam dobfe pfiblizi Schéma — vyznam mokradu, které si i s popisky mlzZete
stahnout zde. Projdéte s détmi jednotlivé ¢asti a povidejte si o tom, co na obrazku vidite. Déti si
pak mohou vybarvit omalovanku mokfadu. Ke stazeni je zde (Omalovanka — Mok¥ad).

*  Se star$imi détmi mGzZete vyuZit nase karty Kvarteto — Zivot v mokiadech (zde). Pravidla hry jsou
stejna, jako u tradi¢niho kvarteta — cilem hry je posbirat co nejvice kvartet (4 karty stejné barvy).
Nase kvarteta obsahuji osm sad karet — ptéci (velci, stfedni, mali), hmyz, obojzivelnici, plazi,
rostliny (2x). Jde o druhy, kterym mokrady poskytuji dlezZité zazemi pro Zivot. Karty mlzZete také
vyuZit pfi povidani nad schématem mokfadu a pfifazovat, kam ktery Zivy tvor Ci rostlina patti.

*  Chtéli bychom vas také vyzvat, abyste si ve skolce na mokrad zahrali. Zkuste popustit uzdu
fantazie a ve tfidé na podlaze si vytvorte vas ,mokrad“. VyuZijte staré latky, stara prostéradla,
polstarky, nepotiebny papir..., prosté co ve skolce nebo doma najdete. Modrou barvou naznacte
vodu, zelenou rostliny kolem (orobince, puskvorec, rakosi, travicku), hnédou pisek, pidu nebo
blato. M(iZete pridat stromy, konkrétni rostliny (Zluty pryskyrnik, leknin) — miZete si je vyrobit,
nakreslit nebo tfeba vyuzit nase karty kvarteta. Az budete mit ,,mokfad” hotovy, déti si mohou
zahrat na zviratka, ktera v ném bydli (napf. Zabicka, ¢ap, kachna, uzovka, vazka). MlzZete si také
zahrat pribéh ¢i pohadku o tom, co se stalo, kdyz pfisla velka voda, a Ze mokrad vSechnu tu vodu
dokazal zachytit, a zachranil tak domecky a lidi v nedaleké vesnici.

*  Povidejte si s Zaky o vyznamu vody v krajiné a mokradech. Mohou vam k tomu posloufZit nize
uvedené navodné otazky:

Stranalz2



@ veoua

o O O O

Vite, v jaké podobé se nachazi voda v krajiné (feky, potoky, studanky...)?
Vite, co je to mokrad? Vidéli jste uz néjaky?

Vite, v ¢em jsou mokrady prospésné?

Dokazete vyjmenovat nékteré Zivocichy a rostliny, které ziji v mokradech?
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