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ZAMER
Vést dité/zaka k uvédoméni role elektrospotrebicu, se kterymi se setkava, jaka mize byt jejich mechanicka alternati-
va, v ¢em je mezi nimi rozdil a jak s nimi nalozit v pfipadé jejich nefunkénosti.

CiLOVA VEKOVA SKUPINA
Déti MS, zaci 1. a 2. tiidy ZS

KLiCOVE CiLE

Dité/zak si uvédomi viastni zkusenosti s konkrétnimi elektrospotiebici v domacnosti a ve tfidé a jaké mohou existovat
mechanicke alternativy, jak nalozit s elektrospotrebici, které jiz nefunguji, anebo jiz nejsou vyuzivany, uvédomi si,

jak se starat o své elektronické hracky.

KLICOVE KOMPETENCE
Dité/zak ziskava poznatky o funkcich elektrospotrebicl, jejich vyuziti v domacnosti a ve skolnim prostredi,
co s nimi, kdyz se stanou nefunkcénimi.

KLiCOVE POJMY
Elektrospotrebice, elektricka energie, baterie, funkénost, zdroj energie

DOBA TRVANI
45 minut

MisTO
Prostory MS a tfida ZS
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POMUCKY
Loutka nebo obrazek Snéhurky, loutky trpaslik(l napf. z ruli¢ek od toalet. papiru nebo obrazky, karty s obrazky elekt-
rospotrebicli a mechanickych nastrojd, pracovni list.

METODY PRACE
Metoda slovni, navody, popis, vypravéni, hry, metoda pfimého pozorovani, nazorné ukazky praktickych ¢innosti,
metoda navozeni problémovych situaci.

POPIS PROGRAMU
V kralovstvi za sedmero horami a sedmero fekami Zila na zamku princezna jménem Snéhurka.

Jeji maminka kralovna, ktera ji toto jméno vybrala, uz bohuzel nezila. Jeji otec kral si pfivedl na zamek jinou
zenu, ktera se stala novou kralovnou a Snéhurcéinou nevlastni matkou tak zvanou macechou. Kralovna byla velmi krasna
a neustale se ujistovala o svém vzhledu pohledem do zrcadla, které si pfivezla sebou na zamek. To zrcadlo ale nebylo
obycejné zrcadlo, jaké mame doma. Krom toho, Zze ukazalo kralovné jeji obraz, dokazalo i mluvit. Bylo totiZz kouzelné.

Aktivita pro déti:

Déti vytvori dvojice, které se postavi proti sobé asi na vzdalenost jednoho metru. Jedno z déti ve dvojici je zrcadlem
a druhé kralovnou, ktera se do zrcadla diva. Na pokyn ucitele zacnou déti-kralovny pfed zrcadlem predvadét riizné
grimasy a pohyby a zrcadla je napodobuiji. (napf. zamrkaji, pohladi se po hlavé, zamavaiji, pokréi nohu, udélaji dlouhy
nos... zalezi na fantazii déti.) Po par minutach si déti role vymeéni a hru si zopakuiji.

Kralovna pokazdé, kdyz se postavila pred zrcadlo, tak se ho také ptala
»Zrcadlo, rekni mi, kdo je v zemi zdejsi nejhezéi a nejkrasnéjsi?“ Zrcadlo vzdy odpovidalo: ,, Ty kralovno jsi v zemi zdejsi
nejhezéi a nejkrasnéjsi.“ Jednoho dne uz vSak nemohlo lhat a reklo: ,,Pani ma, v zemi zdejsi Snéhurka je nejkrasnéjsi.”
Kralovna nemohla dopustit, aby byl nékdo krasnéjsi nez ona a tak poslala myslivce, aby Snéhurku odved! hluboko do
lesa a tam se ji zbavil. Myslivec Snéhurku odvedl daleko do lesa, ale ublizit ji nedokazal. Ta po dlouhém bloudéni dosla
k chaloupce, kde bydlelo sedm trpaslik( a ti nechali Snéhurku u nich bydlet.

Trpaslici odchazeli kazdy den pracovat do podzemi tézit stfibro a drahé kameny. Snéhurka se
zatim, aby se trpaslikiim odvdédila za jejich pomoc, starala o domacnost. Moc ji pfekvapilo, kolik méli trpaslici v cha-
loupce elektrospotiebici. Nejspise to bylo proto, Ze byli po cely den v praci a tak si poridili tyto pomocniky.

Hadanky pro déti

Horko ji pry velmi vadi, Pomackanou kosili

atak vSechno jenom chladi. teplem srovna za chuvili.

Ta studena bednicka Kazda mala holCicka

Jmenuje se .....cooeieiiiiiiinnnn. (lednicka) vi,zejeto ... (zehlicka)
Ten, kdo prosel svéta kraj, Mate doma pomocnika,

vi, ze vSude valri ¢aj. ktery sviti nebo blika?

V rychlovarné, s poklici... Zato ze tu s nami zije,

V ¢em? No precewv ............. (konvici) elektricky proud vam pije. (lampicka)




Jakmile ji doma zapnes,
oc¢i zbystfis, usi napnes.
Pohadku, co mas tak rad,
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Sklenéna banka s niti,
zaSroubovana v lampicce
na stll ti vecer sviti,

zhlédnes driv, nez pujdes spat. (televize) abys nesedél pri svicce. (zarovka)
Zuzana PospisSilova
Kdyz zazvoni, treba vstoje,
dej si k uchu sluchatko. Kudy jede, tudy saje,
A zeptej se: Halo, kdo je? vSechno smeti spolyka.
Povi ti to zakratko. (telefon) Proc¢ to déla, pro¢ a nac?
Protoze je......ccccc........ (vysavac)
Monitor ma, klavesnici,
taky myskou chlubi se.
Kdyz mu entrem zadas ukol,
okamzité ¢ini se. (pocitac)

Pohybova aktivita:

Jedna se o obdobu hry Na sochy. Ucitel vybere mezi détmi jednoho prodavajiciho a jednoho nakupujiciho, ostatni
déti jsou roboti. Kdyz prijde do obchodu s roboty zakaznik, prodavajici mu ukazuje roboty. Prodavaé popisuje, co
ktery robot umi (prat pradlo, vafrit, strouhat, zametat, rezat drivi, tandit, zpivat,...). Zakaznik si necha roboty predvést
a prodavac je spoustim dotykem a stejnym zptlsobem i vypne a robot znehybni. Zakaznik si pak nékterého vybere
a odvede. Déti se stridaji v roli zakaznika a prodavace.

Kdyz se vratili trpaslici doma, ani to nemohli v chaloupce poznat. VSude bylo uklizeno, na podlaze ani smitko prachu.
Postylky byly ustlané, pradlo vyprané a vyzehlené, umyta ledni¢ka spokojené vrnéla. Snéhurka vSak spokojena
nebyla. Vadilo ji, jak Spatné trpaslici se o své domaci pomocniky staraji. Nechavali je neuklizené a necisténé,
néktere i stat v rozlité vodé nebo na slunicku. S takovou to péci se jim mohou brzy porouchat a az je odnesou

na opravu, co pak asi bude pouzivat?

Aktivita pro déti:
Ucitel rozda jedné poloviné déti karty s obrazky elektrospotrebict a druhé poloviné déti karty s obrazky mechanickych
nastroju. Déti maiji za ukol vytvorit dvojice nastroje a elektrospotrebice uréenému ke stejnému Gcelu.

Vysavac¢ - kosté + lopatka Kahan - baterka nebo ¢elovka

Lustr - svicka Varna konvice - konvice na kamnech
Pracka - necky s valchou Televize - loutkové divadlo
Mobilni telefon - dopis, pohlednice Elektricky Sici stroj - jehla a nit

Poéita¢ - tuzka a papir Hnétac¢ - misa s vareckou

Motorova pila - pila ru¢ni
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Trpaslici si nechtéli Snéhurku rozhnévat a také proto, Ze ji méli radi, zacali po sobé uklizet, elektrické pomocniky ukla-
dali na uréené misto, kontrolovali, zda spravné funguiji a jestli nepotrebuiji opravit, jestli je vypnuli a starali se o vyménu
baterii. S bateriemi byla ovSem trochu potiz. Trpaslici je pouzivali do ¢elovek a baterek, které potiebovali, aby si svitili

pfi praci a kazdy mél svoji. Snad si dovedete predstavit, kolik jich sedm trpasliki spotfebovalo. Vybité baterie se pak
povalovaly vSude po chaloupce. Snéhurka si vSak dokazala poradit. Poslala trpasliky koupit pro kazdého z nich dobijeci
baterie a nabije¢ku na baterie. (Ucitel prakticky ukaze détem, jak se baterie v nabijeCce na baterie nabijeji.) Vybité
baterie pak odnesli trpaslici v krabici k recyklaci a spotrebice, které se jiz nepodafilo opravit, vhodili do ¢erveného kon-
tejneru na elektroodpad, ktery uz nelze opravit. Pfi cesté zpatky se jesté zastavili v hajovné, aby si od hajného vypujéili
motorovou pilu pro pfipravu dreva na zimu. Ne vSechno je treba si kupovat, kdyz to potfebujeme jenom obcas.

A tak zivot v chaloupce plynul v radosti a spokojenosti.

Pohybova aktivita:
Ucitel pusti détem libovolnou pisen, na kterou déti tancuji a v momenté kdy, ucitel hudbu prerusi, déti se zastavi
v pohybu a ,,zkameni®. Déti oziji a opét tan¢i, kdyz hudba zaéne hrat. (vhodné je pouzit pisen ,Trpasli¢i svatba“)

Radostna a spokojena vsak nebyla Snéhuréina macecha. Kdyz se kralovna po néjaké dobé opét ptala zrcadla,

kdo je v zemi zdejsi nejhezci a nejkrasnéjsi, zrcadlo ji prozradilo, Ze je to Snéhurka v chaloupce u sedmi trpaslik.
Kralovna se prevlékla za starou babicku a vydala se k chaloupce, nesouce v kosiku jablka z nichz jedno bylo v jedu
otravené. Kdyz dorazila k chaloupce, byli trpaslici v praci a Snéhurka zrovna plela zahonky na zahradce. Prestrojena
kralovna se ji zeptala na cestu k zamku a za odmeénu ji nabidla jablko. Jabli¢ko vypadalo krasné a Snéhurka na néj
dostala chut. Jablko si vzala, a protoze byla zvykla si pred jidlem umyt ruce a omyt i ovoce, které se chystala snist,
ucinila tak. Tim se jed z jablka i s jejich rukou smyl a Snéhurce se nic zlého nestalo.

PRACOVNI LIST:
Déti v obrazku najdou nakreslené trpasliky a zakrouzkuiji je. Starsi déti zkusi najit, které elektrospotrebice a zakrouz-
kuiji je.

OTAZKY A KVizZ PRO DETI
A. Co potrebuiji elektrospotrebice, aby fungovaly?

B. Jak omezili trpaslici spotrebu baterii?

C. Co udélame s elektrospotiebi¢em, ktery nefunguje a nelze jiz opravit.

1. Zasadime ho do zemé a ¢ekame, az vyroste novy.

2. Odneseme ho do ¢erveného kontejneru nebo do sbérného dvora.




